Réglages fecihniques : Ounvre dany Geogebra le fichier papillon.ggb-

Colle cette fewille doans tow cahier dlexercices !

Exercice 1 :

Place un pount A sur le polygone pi.

Virifie gl reste sur le contowr de la figure lorsgque tw le déplace aree la
fleche: SU ce West pay le cos, efface le pount ef recommence !

1. Trace le symétrigue A' de A par rapport é cette droite () sur cette fenille
en whlisant tey instrumendts

2. Trace le symétrigue A’ du point A sur e Logleiel sans utdiser Uowtid
symétrie axiole.
Quels OUWHLY At~ UAUABLS P oo et

Appele le professevnr




Exercice 2 :

1. Déplace le pount A sur de fagon d ce gl appartienne aw seqment
[Fal.

2. Trace le point F symétrigue de F par roapport o la dioite ().

3. Trace le point G’ symétrigue de G par rapport & la diroite (o).

4. Active la trace duw point A’

5. Déplace le pont A sur e segment [FG].
Observe la trace duw point A’.
Quelle conjecture pen~tw faire sunr Uimage ouin segment por wne
symétrie axiale ?

Exercice 3 : Ounre

o La sovcibre (tftp//juliettenernondo-free.fr/soveiere axe.piye)

o Lo chawmwve—sourys
(ttp//juliette. hernando free.fr/ chovnesommris axe.piye)

e Le cthat
(Itp/ / juliettehernando-free.fr/ cihat axe.plp)

Quellesy auntres propriétis de la symétrie axlale constates—tw ?



file:///C:/Users/juliette/AppData/Local/Temp/La%20sorcière
http://juliette.hernando.free.fr/sorciere_axe.php
http://juliette.hernando.free.fr/chauvesouris_axe.php
http://juliette.hernando.free.fr/chauvesouris_axe.php
http://juliette.hernando.free.fr/chat_axe.php

Placer wn point

Renommer un point

Déplacer wn point

Covrstruire un cevrcle de centre
donni possont por wn pont

Trocer la droite
perpendicnlaire o wne antre
droute passant por uw pount

Activer la trace dun point

Placer un point dintersection

Tracer le symétrigue olun
point anec Lowtil

A

4

>\/ Intersection entre deux ohjets

Point C

Coordonnées polaires

v o Afficher 'objet

v AL Afficher 'etiguette
& Trace activée
(5D Objet awliaire

Renammer

Cercle {centre-rayon)

SIS

Diraite perpendiculaire

Point A": Symétrique de A par rapport ad

| .| afficher robjet
Afficher 'étiquette
# Trace activée

.A Mouveau point

X Intersection entre deux objets

SUtw oy foit une errewr, reviensy en arridre grice o la flicihe *

Cligue sua Uicone.
et place ce point otv tww
désines s Lo fenille

oe tronvail.

Cligue droit sur e

Renommer.

Cligue dapord s la
fleche, puis sur Lo

Sélectlonne Uicone
cercle. Chousis "cercle
(centre -point)

Sélectionne Uicone
droite perpendiculaire.
Désigne ensunite le
point et la droite.

Cligue—~dwolt sunr
propriétes. Cothe
« trace activie >

Cligue suy Uicone
pount: Clhhoisis
nfersection entfre dewy

Cligue sur Uilcone
< symétrie axiale >




