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Réglages techmniques : Ounvre dans Geogebro le fichier <« sangokudepartggl ».

SUtw ay foit une errenr, reviens en arridre grice o la fleche -

Trace le cercle de centre A et de rayon 0.25 unité de
longuer.
Appelle C le pount dlintersection « situl very le Nord » de ce
cercle et de la duoite (AB).
Enleve Lafficihage du cercle.
De méme place v pont D & 0.25 unitt de C <« very le
: Novo ». Endéve Uafficihage dun cercle.
Trace la perpendicudaire o (AB) passant por D.
Trace le cercle de centre D et de rayon O.44 wniti.
Ow appelle E ef F lesy dewx points ol intersection duw cercle et de la perpendiculaire.
Enléve Uaffichage duw cercle et de la droite.
Trace le polygone EFC.
Trace la perpendicudaire o (AB) passant por B.
Place sur cette drroite <« o Uonest » ey pointy :
o G 0.1 wniftde B,
e Hao24 unitt de BB,
o Etl a0.34 wnift de B.
Enleve Uafficihage de la dioite et des cercles.
Trace le cercle de centre | et de rayon 1.
Trace le cercle de centre H et de rayon HG.
Trace les symétrigues de cesy deww cercles por rapport o la droite (AB).
Enléve Uafficihage des pountsy G, H et .
Trace la perpendicudaire o (AB) passant por C.
Place wn pount J <« o Lowest » a 0.7 unift de C.
Ow appelle K e dewxibme point dlintersection dun cercle ef de Lo perpendiculaire « o
Uest ».
Enleve Uaffichage de la perpendicudaive et dun cercle.
Trace les segments : [AJ], [AK], [KL], [IM], [KN] et [JO].
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Enlever Uaffichage des axes

Tracer le symétrigue dun
pount

Etigueter seulement Ley

Tracer wn segment

Déplacer uwn point

Covstrnire un cercle de
centre dovnnd connaissant le

rayon
Déplacer Lo fewille de trovail

Tracer Lo droite
perpendiculaire o une autre
droite possant por ww point
Enlever Uaffichage dlun objet

Covstrnire uwn cercle de
centre donnd connaissant le

rayow
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Cligue sur < affichage > et
décoche Lesy axes:

Cligue sur Lo trosilme Ledne en
pairtont de Lo ganche. Clotsls
"segment entre deww points”

Cligue dLaboro sur Lo flicie,
puls s e point:

Sélectionne Uicone cercle.
Choisis "cercle (centre—rayon)

Cligque dlabpord sur la <« croiw »,
puis s Lo fewille de tronvail.
Sélectonne Uicone drolte
perpendiculaive. Désigne ensuite
le point et la droite

Cligque dyoit sur Uobjet et
décotie <« afficher objet ».

Sélectionne Uicone cercle.
Chhosiy "cercle (centre-rayon)




